
動物
ど う ぶ つ

将棋
し ょ う ぎ

 

８種類
しゅるい

の動物
どうぶつ

コマ
こ ま

を 操
あやつ

って、２人
ふ た り

で対戦
たいせん

するゲーム
げ ー む

です。相手
あ い て

の動物
どうぶつ

を先
さき

に６ 体
たい 

たおした人
ひと

の勝
か

ちです。 

準備
じゅんび

するもの：（印
いん

刷
さつ

して使
つか

ってね） 

① 将棋盤
しょうぎばん

 

② 動物
どうぶつ

コマ
こ ま

（2
に

色
しょく

） 

※自分
じ ぶ ん

で動物
どうぶつ

の絵
え

をかいても良
い

いよ！ 

ルール
る ー る

： 

① 好
す

きな色
いろ

の 動 物
どうぶつ 

コマ（８種類
しゅるい

）を選
えら

んでください。 

② じゃんけんで、勝
か

った人
にん

から 順 番
じゅんばん

に動物
どうぶつ

コマを裏向
う ら む

きに、洞窟
どうくつ

マス
ま す

以外
い が い

の角
かど

に全部
ぜ ん ぶ

並
なら

べてください。 

③ じゃんけんで、勝
か

った人
にん

から自分
じ ぶ ん

の選
えら

んだコマ
こ ま

を１つ表向
おもてむ

きにめくります。 

自分
じ ぶ ん

の 順 番
じゅんばん

でできるコマ
こ ま

の行動
こうどう

は次
つぎ

のうち一つ
ひ と つ

です。 

【1】コマ
こ ま

を表向
おもてむ

きにめくる 

【2】 1
ひと

マス
ま す

移動
い ど う

する 

【3】 1
ひと

マス
ま す

移動
い ど う

して相手
あ い て

の動物
どうぶつ

をたおす 

④ 「洞窟
どうくつ

」に入
はい

ったら他
ほか

の動物
どうぶつ

にたおされません。 

 ※同
おな

じ「洞窟
どうくつ

」には１体
たい

しか入
はい

ることができません。 

⑤ 動物
どうぶつ

の強
つよ

い 順
じゅん

： 

ゾウ
ぞ う

＞ライオン
ら い お ん

＞トラ
と ら

＞ヒョウ
ひ ょ う

＞オオカミ
お お か み

＞イヌ
い ぬ

＞ネコ
ね こ

＞ネズミ
ね ず み

・ゾウ
ぞ う

 

ゾウがたおせる動物：ライオン、トラ、ヒョウ、オオカミ、イヌ、ネコ 

ライオンがたおせる動物：トラ、ヒョウ、オオカミ、イヌ、ネコ、ネズミ 

トラがたおせる動物：ヒョウ、オオカミ、イヌ、ネコ、ネズミ 

ヒョウがたおせる動物：オオカミ、イヌ、ネコ、ネズミ 

オオカミがたおせる動物：イヌ、ネコ、ネズミ 

イヌがたおせる動物：ネコ、ネズミ 

ネコがたおせる動物：ネズミ 

※「ネズミ」と「ゾウ」があったら、共
とも

だおれになります。 

 

【ルール② 並
なら

べる 例
れい

】

【1】表向きにめくる 

【2】1 マス移動 

【3】相手の動物をたおす 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 印刷
い ん さ つ

する時
と き

は、それぞれ違
ち が

う色
い ろ

の紙
か み

に印刷
い ん さ つ

してね

動物
ど う ぶ つ

コマ
こ ま

 【青
あ お
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 印刷
い ん さ つ

する時
と き

は、それぞれ違
ち が

う色
い ろ

の紙
か み

に印刷
い ん さ つ

してね

動物
ど う ぶ つ

コマ
こ ま

 【赤
あ か

】 


